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Traiter les exercices suivants:

I- Ecrire un code JavaScript comprenant
une liste déroulante et un champ de
texte. La liste déroulante sera composée
de noms de pays. Quand on
s¢lectionnera un pays de la liste, la
capitale s’affichera dans le champ de
texte.

I1- Ecrire un code JavaScript permettant
de demander au visiteur de deviner un
chiffre donné entre 0 et 10. Afficher
ensuite une boite de dialogue disant si
l'utilisateur a trouvé le bon chiffre ou
non. Le code doit demander au visiteur
s’1l va jouer une deuxieme fois.

III- Ecrire un code JavaScript qui
affiche un bouton sur la page. Lorsque
le bouton est pressé, une boite de
dialogue apparait avec le message
"Hello World !".

IV- Ecrire un code JavaScript qui
affiche un champ texte et un bouton.
Lorsque l'utilisateur clique sur le
bouton, il regoit un message d'alerte si le
champ est vide. Sinon, le contenu du
champ texte est sélectionné.

V- Ecrire une fonction JavaScript
prenant quatre parametres et les
affichant respectivement dans les quatre
cases d’un tableau.

valeur variable 1 | valeur variable 2

valeur variable 3 | valeur variable 4
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Treat the following exercises:

I- Write a JavaScript code that includes
a scrolling list and a text field. The
scrolling list will consist of country
names. When you select a country from
the list, the capital will appear in the
text field.

II- Write a JavaScript code permitting
to ask the wvisitor to guess a given
number between 0 and 10. Then show a
dialog box saying if the user has found
the right number or not. The code must
ask the visitor if he will play a second
time.

III- Write a JavaScript code that
displays a button on the page. When the
button is pressed, a dialog box appears
with the message 'Hello World! ".

IV- Write a JavaScript code that
displays a text field and a button. When
the user clicks the button, he receives a
warning message if the field is empty.
Otherwise, the content of text field is
selected.

V- Write a JavaScript function taking
four parameters and displaying them
respectively in the four frames of a
table.

Value of variable 2
Value of variable 4

Value of variable 1
Value of variable 3




